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Kapitel 3, Wien

Nach einem langeren Gesprach machen wir uns auf die Suche nach
dem Universitatsschlissal.




Auf dem Gemalde entdecken wir einige Formeln u. notieren sie.
Aus der Bucherwand entnenmen wir ein Chemiebuch, welches mit
schwarzer- u. welil3er Farbe bekleckst ist.

Gleich daneben befindet sich, hinter einer Klappe,

ein kl. Chemielabor.
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Die Tonleiter... die E-'I'lZlgE.f'ﬂIGhﬂﬁ.IE'. die ich sprelen kann!

Auf dem Klavier spielen wir die Tonleiter u. gehen weiter.
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Wir offnen die Ofenklappe u. entdecken einen Tresor.
Nun unterhaten wir uns nochmals ausfihrlich u. lauschen
Madams Gesang.
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Nun gehen wir zum Minilabor.

~ Herzogin Orlowski summt héufig eine Melodie, offenbar aus
‘dem Lieblingslied ihres verstorbenen Gatten. Sie besteht aus
E_ folgenden Noten: C, G, D#, F, D, A#, C2.
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Hier ermitteln wir, mit Hilfe der Melodie, die Farben:
Gelb —blau — grin —schwar z —rot — orange — welil3.
Beispiel:
Dieerste Notevon MadamsMelodieist dasC.
Und dasist auf der Tastatur an erster Stelle.
Nun schauen wir unsdie Formel an u. suchen sieim Chemiebuch.

Dort steht hinter Natriumchromat, /1!
Also wére (o'l unsere er ste Far be!

Usw.
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Nun nehmen wir die Roéhrchen von rechts u. fullen die ermittelten
Chemikalien en.
Wir erhalten eine Zahlenreihe u. gehen zum Tresor.

Nun stellen wir, mit dem rechten Pfeil die 2 ein u. bestétigen mit dem
Knebel.




Perfekt, nun der nachste Schritt

Dann stellen wir mit dem linken Pfeil die 6 ein u. bestétigen.
Usw.
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e Offen! A, da ist ja der Schiissell F;Errakﬁ_'llnd_em 'Bnar von Herzog Oflowski!

Haben wir alles richtig gemacht, 6ffnet sich der Tresor.
Wir kénnen einen Brief ein engelartiges Holzstiick,
einen Schlissel entnehmen u. damit die Tur zur Bibliothek 6ffnen.
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Gut, jetzt muss ich die Gehelmilr swischen der Universitatshibliothek und der Abtei finden

Hier, in der Bibliothek, schauen wir uns grindlich um u. gehen die
Treppe hoch.

Wir stehen vor einer grofl3en Karte u. schauen sie genauer an.




Das Kartenstiick von Transsylvanien konnen wir entfernen, ein
weiteres, engelartiges Holzsttick nehmen u. nach rechts gehen.
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Hier finden wir auch ein engelartiges Holzsttick, ein Buch u. gehen
die Treppe nach unten.




Wir schieben die Fahne an die Seite u. dirfen etwas puzzeln.




Dem Skelett klauen wir seine Hosentr ager .




Mit Hilfe des Messers 6ffnen wir den Schmetterlingsschrank u.
entdecken ein weiteres Puzzleteil.




Und hier ein weliteres ,, Puzzleteil” .

Mit Hilfe der Kurbel senken wir den Kronleuchter ab u. nehmen noch
einen Schurhaken mit.
Daraus u. aus den Hosentragern, fertigen wir eine Schlinge an.




Ma also. FPerfekt!

Nun nehmen wir die bewegliche L eiter u. stellen sie unter den
Kronleuchter.

Hier sehen wir ein weiteres Puzzleteil, nehmen es u. gehen zur Fahne.
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t Hilfe der Schlinge
Nun vervollstand
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Endlich habe ich es in die Abtel Sankt Cortuna geschatft

Abtal Sankt Cortuna.




Hier erleichtern wir den helligen Michael um seinen Speer, nehmen
L einenwasche aus dem Korb u. 6ffnen mit Hilfe des Speeres
die Schreibtischtr.

Es kommt en Tresor zum Vorscheln, den wir nun knacken mussen.




Wir klicken die 2 an u. befordern die Kugel auf die 1.
Wieklicken die 3 an u. befdrdern die Kugel auf die 2.
Wir klicken die 4 an u. befordern die Kugel auf die 3.
Wir klicken die 5 an u. beférdern die Kugel auf die 4.
Wir klicken die 6 an u. befordern die Kugel auf die 5.
Wir klicken die 7 an u. befdrdern die Kugel auf die 6.
Wir klicken die 8 an u. befdrdern die Kugel auf die 7.
Wir klicken die 8 an u. der Tresor ist offen!




Ein goldener Kelch! Ich erkenne ihn wieder! Es handelt sich um den teuflischen "Kelch von Tergowtsch™ Dem Symbol der
Schreckensherrschaft von Viad Tepes. der spater zu Gral Dracula wurde!

Mit dem Skalpell 6ffnen wir den Hahn des Schnapsfasses.
Dann nehmen wir den kaputten Besenstiel u. wickeln die
L einenwasche darum.

Nun haben wir eine Fackel, zinden sie an u. gehen weiter.




Weihwasser! Der arme Baker hat Viorsichtsmalnahmen getroffen! Vielleicht war sein Opfer gerade deswegen nichl
vergebens,

Hier verjagen wir die Ratten, finden eine Flasche Weihwasser, fullen
siein den Kelch u. gehen weliter,




Nun schnappen wir uns die M dnchskutte u. ziehen sie Uber.

Die Tur kénnen wir nicht 6ffnen, also gehen wir wieder zurtick u.
bekommen Gesell schaft!
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Wir schnappen uns die Fackel, ziinden die Schnapslache an u. die
Kreatur der Finsternis verbrennt zu Asche.

Nun heben wir den Schliissel auf, gehen zur Tir u. 6ffnen sie.




Was wir hier sehen lasst uns erschaudern.

Was zur Holle! Ich bin direkt in gine satanische Zeremonie geplatzt . aber ich glaube, dort hinten im Kafig sehe ich einen
gelangenen Mann. lch muss mir das naher ansehen

Leider kdnnen wir mit Bruder Alberto nicht reden, zuerst missen wir
die Monche ablenken.
Wir bemerken, dass sie immer wieder aus einem Kelch trinken.
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Ein Monch kommt, trinkt von dem We hwasser u. stirbt.
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Furchterlich! Wahrend diese Manche... beschaftigl sind, . habe ich Zeit, Alberto zu befreien

Und wéahrend er von den Anderen aufgefressen wird, kimmern wir
uns um Alberto.

Und so muss inm auf seinem Grund und Boden Einhalt geboten werden. Er muss gezwungen werden, diesen Ort zu
verlassen, auch wenn es nur fur kurze Zeit sein mag. Die Gbernallrliche Verbindung, die ihm Zugang zur Welt und zu
denen verschafft. die er kontrolliert, wiirde ebenfalls verschwinden. Und so waren die unschuldigen Seelen erlost

Laider konnen wir uns beide nicht mehr helfen, also verlassen wir
diese Stéatte u. fahren nach Wien.




Wir werdén einen Gralen bekampfen undsein Schioss stirmen, bevor er sein teuflisches Werk vollenden kann, Wir
gehen in dig Hohle des Lowen und werden das Bose aul seinem eigenen Grund und Boden herausfordern. Wir reisen
nach Transsylvanien'

Und von hier fahren wir, nach einer kurzen Lagebesprechung, nach

Transsylvanien.
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